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求职意向：插画师
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PERSONAL  RESUME

美术功底扎实，良好的绘画技巧，对结构、线条、色彩等有较好的把控；视野广阔，有一定高度的审美水平，对各种设计风格都有一定了解，不仅限于某一类型的设计喜好；有灵活的与时俱进的设计思维，丰富想象力和创新能力，对自己作品有高度要求；精通各种绘画软件。
2014年 ～ 2017年                      西安大学                        动漫设计(本科）
主修课程：动画运动规律、动画角色与场景设计、动画分镜设计、原画与漫画设计、二维动画制作、三维建模与动画、三维材质与渲染、动画短片创意制作。
职业技能 

精通Flash、AE、PS，会使用Premiere加分；具备较好的美术表现能力和审美能力；良好的理解能力和学习能力，善于思考，能够高效高质独立地完成工作验。
自我评价 


工作经验 

教育背景  


2015.05-2016.11                      YU文化动漫有限公司             插画师
· 负责绘制商业项目相关的创意插画；
· 根据项目风格要求，独立完成原创插画及协助品牌及媒体宣传所需原画等；
· 负责角色、场景原画造型、动态立绘和海报级宣传设计。

2017.01-2018.12                      UI游戏文化有限公司              插画师
· 产品的形象设计，包括logo设计，标识系统VI设计；
· 负责公司IP形象做衍生创作，进行IP角色及场景的设计和绘制；
· 协助业务部门完成商业化推动，有效的把插画作品与商业元素相结合。

2019.01-2020.05                    PO动漫设计有限公司            插画师
· 负责角色、场景原画造型、动态立绘和海报级宣传设计；
· 负责美术插画设计，精修；
· 准确运用插画表达出产品的理念和创意，为项目提供插画视觉艺术方面的想法及建议。
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