[bookmark: _GoBack][image: D:\兼职\12月份\简历头像整理\男性\marius-ciocirlan-398931-unsplash.jpgmarius-ciocirlan-398931-unsplash] 姓 名：简历模板资源网             求职意向：游戏界面设计师 
出 生：2000.11.21         联系电话：12345677890
学 历：大学本科           电子邮箱：00000@00.com
现 居：上海浦东区         工作经验：3年工作经验
3年以上游戏UI设计工作经验，熟悉UI设计流程和规范，熟练使用设计软件，精通游戏界面设计；手绘基础扎实，擅长插画，对造型和色彩的把握能力强，有扎实的美术功底和优秀的美术鉴赏能力，对色彩基本原理及混色原理有深刻的理解；具有较强的适应能力与抗压能力，良好的沟通能力和团队合作意识；
时间：20XX.X至20XX.X                                                           学校：上海大学              
专业：动画设计专业/本科
主修课程：设计概论、美学基础、中国民族民间文化、中国美术史、外美术史、工艺美术史、现代设计史、绘画基础、设计基础、CI设计、招贴设计、摄影基础技艺、书籍装帧设计、电脑设计、文学名著选读、Vegas课堂、3dsmax&SkeetchUp室内室外建模课堂、Photoshop效果图后期处理、广告实验摄影、数字影像后期制作、DV摄录技术、印前技术等。
专业技能  
时间：20XX.X至20XX.X                                                     公司：XXXXX有限公司              
职位：游戏界面设计师
1. 根据策划案和相关制作规范制作游戏界面。
2. 独立完成休闲小游戏界面的设计、布局、美化、切图等工作。

时间：20XX.X至20XX.X                                                     公司：XXXXX有限公司              
职位：游戏界面设计师
1. 负责游戏界面设计的整体视觉风格把控；负责游戏主界面和功能界面UI设计；
2. 负责游戏ICON、LOGO、图标等游戏元素设计；与项目团队配合，参与设计体验，对UI效果进行改进。
工作经历  
个人技能：熟悉人力资源管理各项实务的操作流程，熟悉国家各项劳动人事法规政策，并能实际操作运用；
办公技能：熟练使用office、PPT办公软件；
自我评价  
教育背景  
PERSONAL RESUME
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